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Wstep

Biznes filmowy jest grg menadzerska, w ktorej to masz okazje wcieli¢ sie w role producenta
filmowego. Gldwnym zadaniem gracza jest produkcja filméw. Dzieki temu mozna zarabiac¢ (badz nie)
(catkiem spore) pienigdze, ktore nastepnie mozna wydawac na... produkcje kolejnych filmow.

Wymagania sprzetowe
System operacyjny:
HDD

Grafika:
Dodatkowo:

Status:

Katalogi i pliki

Windows 9x/Me/NT/2000/XP
Ok. 3MB
800x600 x 24bit kolor

myszka, troche wolnego czasu oraz kilka osob do towarzystwa,
dostep do Internetu

Freeware

Wielkimi literami oznaczone s katalogi, matymi pliki.

/
I
- DANE - katalog zawiera zestawy danych
- STANDARDOWY - standardowy zestaw aktorow i rezyserow
- PHOTOS - katalog zawierajacy zdjecia
- ACTORS - zdjecia aktorow
- DIRECTORS - zdjecia rezyserow
- Actors.txt - zestaw danych o aktorach
- Directors.txt - zestaw danych o rezyserach
- Films.txt - tytuty filmow
- Filmweb.txt - informacje o miejscu na sieci z dossier tworcy
- LOG - katalog zawierajacy logi
- Log.txt - domysiny plik z logiem gry
- DOCS - katalog zawierajacy dokumentacje
- Manual - ta dokumentacja (nie we wszystkich wersjach programu dostepna)
- SAVE - katalog przeznaczony na save'y
- Tips.txt - plik z dobrymi radami od autora
- Licencja.txt - prawa autorskie i zasady rozpowszechniania
- Historia.txt - historia wersji
- Biznes.exe - program gtéwny
Licencja

Gra "BIZNES FILMOWY" jest rozpowszechniana jako freeware, co oznacza, ze moze byc
dowolnie kopiowana i rozpowszechniana, bez koniecznosci uiszczania jakichkolwiek optat przy
zachowaniu nastepujgcych warunkow:

Zabronione jest :

- dokonywanie jakichkolwiek zmian w grze, a w szczegdlnosSci usuwanie informacji o prawach

autorskich

- pobieranie optat za udostepnianie gry
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- deasemblacja oraz dekompilacja kodu gry
- zmiany w plikach gry bez wiedzy i zgody autora
- tworzenia oprogramowania opartego na niniejszym programie.

Kazdy uzytkownik gry bierze na siebie ryzyko wynikajgce z uzytkowania gry "BIZNES FILMOWY".
Autor nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za dostarczone oprogramowanie,
a tym bardziej za jakiekolwiek szkody wynikie z jego uzytkowania.

Autor gry nie udziela zadnej gwarancji ani rekojmi na to, ze gra bedzie dziata¢ poprawnie oraz
ze spetni oczekiwania uzytkownika dotyczace jakosci.

Autor nie bierze odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty wynikte z uzywania gry "BIZNES FILMOWY"
w tym utrate spodziewanych korzysci, danych, informacji gospodarczych.

Ze swej strony autor zapewnia, ze dotozyt wszelkich staran, aby gra nie dziatata w zaden szkodliwy
sposdb, nie zostaly tam zamieszczone zadne fragmenty kodu mogace dziata¢ na niekorzysé
uzytkownika.

Gra zostata sprawdzona programami antywirusowymi.

Prawo do korzystania z gry, w tym prawo do jej pobrania ze strony,

oraz prawo do jej rozpowszechniania przystuguje jedynie po zapoznaniu sie z powyzszymi warunkami,
oraz po zaakceptowaniu WSZYSTKICH warunkdw.

Rozpoczecie gry

Po uruchomieniu pliku Biznes.exe pojawia sie okno zawierajace logo, a ponizej mozliwos$¢ rozpoczecia
nowej gry lub wczytania stanu gry z pliku.

Biznes filmowy i

Wersja: 0.5.0 Data: 25-02-2002
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W przypadku wybrania nowej gry przechodzimy do okna z opcjami gry.

Ustalamy liczbe gracz (1-6). Dla kazdego gracz nalezy ustawi¢ nastepujgce parametry:
- imie

- status (komputer, cztowiek)

- poziom/strategia
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Poziom dotyczy poziomu trudnosci dla gracza cztowieka. Strategia dotyczy typu strategii gracza
komputerowego.

Dostepne sg nastepujace poziomy:

Poziom Charakterystyka
Ekspert Stan poczatkowy gotowki 4 000 000 (punkty x 3)
Normalny Stan poczatkowy gotowki 5 000 000 (punkty x 2)
tatwy Stan poczatkowy gotowki 6 000 000 (punkty x 1)

Dodatkowo gracz bedacy na poziomie ‘tatwym’ nie ma mozliwosci dokonywania zaawansowanych
inwestycji.

Komputer moze gra¢ wg jednej z nastepujacych strategii:

Rodzaj Charakterystyka
Standardowa Jak sama nazwa wskazuje, gra bardzo nierowno

Komercyjna Ukierunkowana na produkcje komercyjnych filméw, nie zwraca uwagi na poziom
artystyczny. (najstabszy przeciwnik)
Artystyczna Ukierunkowana na produkcje filméw ‘bardziej ambitnych’ (gra najlepiej)

Opcje poczatkowe gry
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Opcje gracza

Mozna wybrac kolor jakie bedzie skojarzony z graczem.
W przypadku komputerowego gracza istnieje mozliwos¢ zmiany ilosci gotowki jaka dysponuje
komputer na poczatku gry (jest to jednoznaczne z okre$leniem poziomu komputera. patrz tabelka
‘poziomy’).
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Opcje zaawansowane

W opcjach zaawansowany mozna ustawi¢ nastepujace parametry gry:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Tworzenie pliku z logiem gry.

Po zaznaczeniu tej opcji wszelkie dziatania graczy, a takze wydarzenia zwigzane z gra sg
zapisywane do pliku logu. (W katalogu log). Opcja ta wykorzystywana do monitorowania
przebiegu gry lub analizy.

Pozyczanie pieniedzy pomiedzy graczami.

Gdy opcja ta jest aktywna, mozliwe jest pozyczenie nadmiaru gotowki innemu graczowi.
(Pozyczka nie jest oprocentowana — jest to forma dzentelmenskiej pomocy).
Wykorzystywana jest czesto gdy gra kilkku graczy o zrdznicowanym poziomie
umiejetnosci i dosSwiadczenia w grze.

+

Pokazywanie decyzji komputerowego gracza.

W trakcie rundy, gdy gracz komputerowy zamierza produkowac film, pokazujg sie
komunikaty o jego decyzjach.

Opcja ta zostata dodana dla wersji gry przeznaczonej do analizowania zachowan
sztucznej inteligencji. W rozgrywkach towarzyskich nie jest zalecane jej wiaczanie.

Wydarzenia losowe.
Wprowadza wydarzenia losowe w trakcie gry.
+

Mozliwos¢ odmowy przez tworce przyjecia roli.

W przypadku, gdy jest zbyt duza rozpietos¢ w umiejetnosciach twdrcow, jeden z nich
moze odmowi¢ wspotpracy w parze z innym.

+

Komputer moze reklamowac swoje filmy.

Po wytaczeniu tej opcji komputer nie moze reklamowac swoich filmow.
+

Opcja dodana dla celdw testujacych wptyw reklamy na zyski filmow.

Pomijaj komputerowego gracza.

W trakcie gry, gdy przychodzi kolej na gracza komputerowego sg oni pomijani (tzn. nie
ma potrzeby wciskania klawisza nastepny gracz runda w celu przejscia kolejki na
nastepnego gracza, gracz komputerowy wykonuje swoje czynnosci w ‘tle)

+

Wszyscy tworcy dostepni od poczatku gry.

Wylaczenie tej opcji powoduje, iz na poczatku gry dostepna jest jedynie losowa czes¢
tworcow bedacych w bazie. W trakcie rozgrywki (kolejnych rund) ‘pojawiaja sie’ nowi
tworcy.
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Domyslnie:

Uwagi:
Opdcje gry

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

+

Liczba rund do ktérej toczy sie gra.

Do tej rundy bedzie mozliwe produkowania nowych filmow.

99

Maksymalna liczba nowych filmow gracza.
Ograniczenie liczby jednoczesnie produkowanych filméw.

3

Moze przyjmowac wartosci od 1 do 9

Maksymalny kredyt jaki mozna pobrac.

Wartos¢ kredytu, ktory moze zosta¢ maksymalnie pobrany przez jednego gracza. Moze

przyjmowac jedng z nastepujacych wartosci:

2 000 000

Przycisk Domysine przywraca ustawienia domysine opcji.

Strona 7 z 23

© Tomiga



Biznes filmowy v0.8.0

www.biznesfilmowy.prv.pl

Przebieg gry

Po rozpoczeciu rozgrywki gracze majq do wyboru nastepujace opcje:

Produkcja filmu — umozliwia wybranie twércéw do nowego filmu

Box Office — czyli lista 20 najbardziej kasowych filméw poprzedniej rundy
O filmach - informacje o filmach wyprodukowanych i w trakcie produkcji
Reklama — umozliwia zareklamowania filméw aktualnie produkowanych
Bank — pobranie/spfata kredytu

O graczach - informacje statystyczne o wszystkich graczach

Nastepny gracz/runda — konczy kolejke gracza i/lub runde
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Produkcja filmu

Gtownym zadaniem gracza jest produkcja filmow.

Tytut

Tytut mozna wpisa¢ w oknie edycyjnym, lub wygenerowac przyciskiem Generuj. Ok.

potwierdza tytut. Kolejne przyci$niecie przycisku Generuj powoduje, iz a

ktualny tytut zostaje

zapamietany, a aktywnym staje sie nowy tytut. Aby wroci¢ do wczesSniej wygenerowanego tytutu
nalezy rozwingc liste rozwijalng. Pozniej istnieje mozliwos¢ zmiany tytutu naciskajac przycisk Zmien.

Strona 8 z 23
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Aktorzy

Nalezy wybra¢ dwdch aktéw z listy (zaktadki: Aktor I, Aktor II).
Mozna posortowac aktoréw klikajac na odpowiedni nagtéwek wg.
Isabelle Adjani Imienia i nazwiska, ptci lub ceny.

Nie wszyscy aktorzy sa zawsze dostepni (niedostepni sg
wyswietlani na szaro). Jezeli aktor jest wypisany czerwong

e e czcionkg oznacza to, ze aktualnie posiadana gotéwka jest nie
| ) X
wystarczajgca do angazu tego aktora.
Urnigjetnosci: W przypadku, gdy aktor jest podswietlony na kolor jasno
706Mty oznacza to, ze jest dostepny od tej rundy.
Imfo = sieci

Lewym klawiszem myszy wybieramy aktora.

Klikniecie prawym powoduje pokazanie sie zdjecia (o ile pole
zdjecie ma warto$¢ OK.) oraz informacji o popularnosci i
umiejetnosciach danej osoby. Dodatkowy klikniecie na link ,Info z sieci” pozwala na otworzenie strony
z internetowego magazynu filmowego, z ktérego mozna dowiedzie¢ sie nieco wiecej o danej osobie
(np. filmografie, zdobyte nagrody itp.)

Szarg czcionkg pokazani s aktorzy aktualnie niedostepni (tzn. zbyta zajetymi pracq nad innymi
produkcjami).

Po 30 rundzie dostepne sg postacie bonusowe.

Rezyser

Lewym klawiszem myszy wybieramy rezysera.
Klikniecie prawym powoduje wyswietlenie zdjecia (o ile pole zdjecie ma wartos¢ OK.) Oraz informacji o
umiejetnosciach danej osoby. Dodatkowy klikniecie na link ,Info z sieci” pozwala na otworzenie strony
z internetowego magazynu filmowego, z ktérego mozna dowiedzie¢ sie nieco wiecej o danej osobie
(np. filmografie, zdobyte nagrody itp.)

W przypadku gdy aktor jest podswietlony na kolor jasno zdtty oznacza to ze jest dostepny od
tej rundy.

Jezeli rezyser jest wypisany czerwong czcionkg oznacza to, ze aktualne fundusze bedg sg za mate na
angaz tego rezysera.

Szarg czcionka pokazani sq aktorzy aktualnie niedostepni (tzn. zbyta zajetymi praca nad innymi
produkcjami)

Studio

Studio jest odpowiedzialne za efekty specjalne. Do wyboru jest jedno z 5 studidw. Kolor
czerwony oznacza zbyt drogie koszt studia w stosunku do aktualnego stanu gotowki.

W przypadku studia (Industry Light and Magic, oraz Technicolor, produkcja filmu w tych wytwdrniach
trawa o runde dtuzej (ze wzgledu na duzy naktad pracy przy efektach), poza tym ryzykuje sie wiecej,
gdyz efekty mogg nie zyska¢ aprobaty u publicznosci.

Uwagi:
Do produkgji filmu nalezy wybra¢ dwoéch aktoréw, rezysera i studio. (Nie mozna rozpoczac
produkgcji jezeli nie wszyscy twdrcy sq wybrani)

Nie zawsze tworca musi zaakceptowac role, moze zdarzyC sie, ze dany aktor nie zechce
wspOtpracowac z konkretnym rezyserem lub odwrotnie (chyba ze zostanie wylaczona odpowiednia

opcja).

© Tomiga
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Produkcja filnnu

Barbet Schroseder
Mel Brooks
Mora Ephran

1228319

1288237

1315 196
1 348 155
1 408 073
1 438032
1467 981

Wyszukaj

3223 800

1311132

Opcja ta pozwala na szybkie wyszukanie dowolnego z twdércow wg nastepujacych kryteriow:
funkcja petniona w produkowanym filmie, pte¢, fragment imienia badz nazwiska, przedziatu cenowego

oraz dostepnosci.

Strona 10 z 23
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Box Office

Po kazdej rundzie mozna zobaczy¢ Box Office, czyli liste najbardziej kasowych filméw danej
rudny. Klikajac na ktorys z filméw wyprodukowanych przez graczy (kolorowe tto) otrzymamy
szczegotowe informacje o filmie.

Ttul

Zysk,

20th Century Fox
Disney

Pararmount

Touchstone

United Artisk

MM

Colurnbia

Dungeons and Dragons

Toriga Enkertainment
Disresy
‘Warner Brothers

Tomiga Entertainment
Tri-Skar

Tomiga Entertainment
Universal

Disresy

4 619 845
3677519
3671 400
3 665 281
3163 523
3022 786
£ /15932
£ 094 426

1890771
1 354 057
1 335 700

1701 032
1 694 963
1 676 606
1 670 437
1511393

Dtuzsze przytrzymanie kursora myszy nad filmem ktérego$ z graczy powoduje:
- w przypadku przytrzymania na kolumnie tytutu podani informacji w postaci podpowiedzi (tooltip)

o tworcach filmu

- w przypadku przytrzymania na kolumnie zysku podanie informacji o intensywnos¢ reklamy, koszt i
dotychczasowy zysk filmu

Strona 11 z 23
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O filmach

Tutaj otrzymujemy informacje dotyczace filmow.

- tytut
- liczba rund od wyprodukowania
- ocena

- bilans (koszt - zysk)

0 filmach

Tkt

Rundy

Bilans

Pastran

Free Willy 3: The Rescue

cigany

Polowanie na mysz

Hollow Man

Mali zolnierze

Man Rav: Prophet of the Avant - Garde
Croupier

57
44
36
26
17
10
]
W produkcii

a07s 137

4 109 328

= 739456
1343132
10 134 903
=2 180554
- BEF 160
-10 9535 530

Dodatkowo po kliknieciu lewym klawiszem myszy na dany film. Otrzymujemy szczegdtowe informacje

o filmie.

Dtuzsze przytrzymanie kursora myszy nad filmem ktéregos z graczy powoduije:
- w przypadku przytrzymania na kolumnie tytutu podani informacji w postaci podpowiedzi (tooltip)

o tworcach filmu

- w przypadku przytrzymania na kolumnie zysku podanie informacji o intensywnos¢ reklamy, koszt i

dotychczasowy zysk filmu
Oznaczenia koloréw:

Niebieska czcionka — film w produkgji

Czerwona czcionka — film, ktérego koszty sie jeszcze nie zwrdcity

Szare tto — film, ktdry nadal przynosi zyski.
Zotte tto — film otrzymat nagrode.

Strona 12 z 23
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Reklama

Mozna reklamowac tylko te filmy, ktore sq w trakcie produkcji.
Film, ktéry chcemy reklamowac wybieramy z listy w gornym prawym rogu ekranu.
Ponizej mamy stan gotowki (ile nam zostato — jeszcze mozemy wydag, ile juz wydaliSmy na reklame)

Rodzaje reklam charakteryzujgq nastepujace cechy:
- rodzaj

- intensywnosc (0-9)
- koszt za jednostke intensywnosci

Komputer nie dopuszcza ustawienia wartosci intensywnosci reklamy wiekszej niz pozwala nam na to
gotowka. Wcisniecie klawisza Reklamuj powoduje potwierdzenie opcij.

Reklama x|

Duek z Dublina -

= T
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Bank

W banku mozna pobrac (i sptaci¢) kredyt. Wielko$¢ kredytu, ktéry moze zosta¢ pobrany
mozna ustali¢ w opcjach zaawansowanych na poczatku gry.

O graczach

Otrzymamy tutaj kilka podstawowych informacji o graczach (od lewej):
- ksywa
- status
- poziom/strategia
- liczba filméw w produkcji
- liczba juz wyprodukowanych filmow
- ilos¢ zdobytych nagréd
- stan gotowki
- liczba zdobytych punktéw

© Tomiga
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Nastepny gracz/runda

Konczy kolejke danego gracza. W przypadku, gdy ostatni gracz konczy kolejke zakanczana jest
runda.

W przypadku gdy mamy zaciggniety kredyt i jesteSmy w stanie go spfaci¢ pojawia sie
komunikat o takiej mozliwosci. W przypadku potwierdzenia sptaty kredyt zostanie on automatycznie
sptacony.

Wydarzenia losowe

W przypadku wiaczenia tej opcji w opcjach zaawansowanych w czasie gry mogq wystepowac
rozne zdarzenia losowe majgce wptyw na produkowane filmy lub graczy.

Wydarzenia : x|

** Gracz 1

Ze wzgledu na niespreyjajgce warunki atmosferyczne
1w czasie krecenia Filmu

TURBULENCE

nie mozna byto kontynuowad zdjec.

Czas produkcii filrmu wydtuza sie o 1 runde.,

#E Qracy 2 FE
* Qracg 3

** Gracz 4
Znalazt sie bogaty sponsor, kkdry dofinasuje Twoje przedsiewziecia o 190 0004

** Gracz 5 ¥

Duze doswiadczenie rezyser Filmu

T EMOW WHAT YOLI DID LAST SUMMER.
spowodowata, ze czas produkcii skroci sie o 1 runde,

ok |
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Nagroda

Co 12 rund przyznawana jest nagroda za najlepszy film roku. Pie¢ najlepszych filméw
otrzymujq nominacje. Sposrod nominowanych filméw jeden otrzymuje nagrode.
Nagroda wptywa na punkty gracza, a takze ogladalnos$¢ tego i innych filmoéw producenta,

ktory dany film wyprodukowat.
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Dtuzsze przytrzymanie kursora myszy nad filmem ktéregos z graczy powoduije:
- w przypadku przytrzymania na kolumnie tytutu podani informacji w postaci podpowiedzi (tooltip)

o tworcach filmu

Filmy w produkcji

Pokazywane sg filmy, ktorych produkcja aktualnie trwa. Otrzymujemy doktadne dane o filmie.
Tworcy, koszty biezace, przewidywang liczbe rund do zakonczenia produkcji. W przypadku
zakonczenia produkcji pojawiajq sie dodatkowe informacje:

- nota u krytykéw

- recenzja (szczegbétowa)
- koszt catkowity filmu

- intensywnosc¢ reklamy

W opcjach zaawansowanych mozna wytaczyc pokazywanie filmow komputerowego gracza, bedacych
w trakcie produkdji.

Na koszt biezacy ma wplyw umiejetnosci rezysera oraz studio w ktorym produkowany jest film.

© Tomiga
Strona 16 z 23



Biznes filmowy v0.8.0 www.biznesfilmowy.prv.pl

W produkcji

Bilans rundy

Pokazywane sg zyski graczy z danej rundy, przynoszone przez filmy kazdego z graczy.

Bilans rundy

Gracz Bilans
Gracz 1 18161581
Gracz 2 1902 184
Gracz 3 1 780 765
Gracz 4 1730178
Gracz 5 2094 426
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Dodatkowe opcje z menu oraz paska narzedzi

Plik

Nazwa: Nowa gra

Opis: Rozpoczecie nowej gry

Domyslnie: -

Uwagi:

Nazwa: Otworz

Opis: Wczytanie wczesniej zapisanego stanu gry
Domyslnie: -

Uwagi:

Nazwa: Zapisz

Opis: Zapisanie aktualnego stanu gry w biezacym pliku
Domyslnie: -

Uwagi: Jezeli juz gra byta zapisywana to plik zostanie zastgpiony
Nazwa: Zapisz jako

Opis: Zapisanie stanu gry w nowym pliku

Domyslnie: -

Uwagi:

Nazwa: Zakoncz

Opis: Natychmiastowe przerwanie gry i wyjscie z programu
Domyslnie: -

Uwagi:

Opcje

Nazwa: Wyswietlaj decyzje komputera

Opis:

Domyslnie: -

Uwagi:

Nazwa: Wyswietlaj info o filmach komputera w produkcji
Opis:

Domyslnie:  +

Uwagi:

Nazwa: Pomijaj komputerowych graczy

Opis:

Domyslnie:  +

Uwagi:

Nazwa: Wylacz log

Opis: W przypadku, gdy program zostaje uruchomiony z miejsca gdzie nie ma mozliwosci
zapisywania danych (do logu) (np. z ptyty CD) mozliwe jest jego wytgczenie korzystajac

z tej opcji.
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Domyslnie:

Uwagi:

Gracz

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Pomoc

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

Nazwa:
Opis:

Domyslnie:

Uwagi:

gdy log zostat wiaczony opcja jest dostepna
Logu nie mozna juz powtoérnie wiaczy¢ podczas tej rozgrywki.

Kolor
Mozliwo$¢ zmiany koloru danego gracza.

Pozyczka
Umozliwia pozyczenie czesci swojej gotowki innemu graczowi.
gdy wiaczona zostata opcja pozyczania pieniedzy pomiedzy graczami

Opcje gracza

(

Er—|

X

O programie
Dostarcza podstawowych informacji o wersji, autorze, oraz podziekowania.

O danych
Wyswietla informacje o plikach z danymi wykorzystywanymi w trakcie rozgrywki.
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Informacje o wszystkich filmach wszystkich graczy

dotychczas filmami kazdego z graczy. Dostepne sg nastepujace informacje:

liczba rund od wyprodukowania

bilans (koszt - zysk)
producent

Po wybraniu tej opcji przedstawiona zostaje lista z wszystkimi wyprodukowanymi jak

Dodatkowo po kliknieciu lewym klawiszem myszy na dany film. Otrzymujemy szczegdtowe informacje

o filmie.

Dtuzsze przytrzymanie kursora myszy nad filmem ktoregos z graczy powoduije:

Oznaczenia kolorow:

Niebieska czcionka — film w produkdji
Czerwona czcionka — film, ktorego koszty sie jeszcze nie zwrdcity
Szare tto — film, ktéry nadal przynosi zyski.

Zotte tho — film otrzymat nagrode.

X

Kliknij Film, abe okrzymac szczegotowe informacie.

Baza filmow - informacje o wszystkich lilmach

Tobut | QCena I Rl Bilans | Producent | -
Alawarium W | 43 -1 576739 aracz 4
Braveheart G Y 2732159 Gracz 4
Cala ona =22 3 -4 506 933 Gracz 1
Cider House Rules * | a0 -2 483 153 Gracz 3
Croupier wE | -2 453 145 aracz 1
Cuba Feliz CEREE @ 14 900 228 Gracz 5
Deep Rising ek o 1 450 530 Gracz ¢
Diamentowa afera il -3 295 516 Gracz 2
Crzace cialo SRR 58 7 208 303 Gracz 5
Duet z Dublina #E O 2 953 826 Gracz 2
Duet z Dublina (remake) 0 -22 420 375 Gracz §
Dungeons and Dragons w0 547 249 Gracz 5
Edge *E 4 Z 826 151 aracz 5
Evita R 220 826 Gracz 2
Free Willy 3: The Rescue HkEE o7 4 109 325 Gracz 1
Grey Ol HE 40 1 090 332 Gracz 3
Happy k10 316 805 aracz 2
Hallaw Man Akkdk a0 10 134 903 Gracz 1

I Knows hat Yoo Did Last Summer e -19 229 035 Gracz §
Informakor =+ 70 -1 279505 Gracz ¢ ;I

0]4

w przypadku przytrzymania na kolumnie 7ytufu podani informacji w postaci podpowiedzi (tooltip)
o tworcach filmu
w przypadku przytrzymania na kolumnie Bilans podanie informacji o intensywnos¢ reklamy, koszt
i dotychczasowy zysk filmu
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Inwestycje

W przypadku uzyskania przez gracza odpowiedniej liczby punktdw i gra na poziomie trudnosci
innym niz ,tatwy” moze on dokonac inwestycji. Po uzyskaniu odpowiedniej ilosci punktow pokazuje
sie graczowi okno z dobrami ktére moze kupi¢, wraz z ceng za kazde z débr. W gdrnej lewej czesci
okna widnieje poziom. Gdy gracz uzyska kolejny poziom (poziomy rozpoczynajq sie od okreslonej ilosci
punktow) moze dokona¢ zakupu kolejnych débr.

Mozna zmieni¢ dobro z danej kategorii klikajac na rysunek. W przypadku posiadania
odpowiedniej ilosci punktéw pojawi sie okno inwestycji.

Inwestycje
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Tipsy

« na poczatku wybieraj najtatwiejszy poziom gry

e nie szalej z gwiazdami (w poczatkowej fazie rozgrywki)

» mieszana obsady lepiej wptywa na ogladalnos¢

» zdobycie nagrody oprdcz prestizu (i punktdw) sprawia, ze filmy ktore sg jeszcze na Box Office,

zarabiajq wiecej

« poziom artystyczny ;) najnowszego filmu wptywa na zyski wczesniej wyprodukowanych filméw
e aktorzy grajacy w dobrych filmach z biegiem czasu zadaja wiekszych gaz

» od poziomu trudnosci zalezy punktacja

« oprocentowanie kredytu zalezy od poziomu trudnosci

e czas trwania produkgji filmu, zalezy od rezysera i studia

+ im wieksze umiejetnosci rezysera, tym dluzej traw produkcja (ale film jest bardziej

dopracowany)

« aktorzy czasami zadajg kosmicznych gaz ze wzgledu na swg popularnosc¢

e na poziom artystyczny filmu duzy wptyw ma rezyser

« wysoka cena nie koniecznie oznacza dobrego aktora

* U rezysera im wyzsza cena, tym umiejetnosci wieksze

» na poziom artystyczny filmu (noty u krytykdéw) NIE wptywaja: popularnos¢ aktoréow grajacych

w filmie, ani reklama

» no cdz caty czas jest inflacja :(
» reklama czyni cuda, tak wiec nawet kiepskie filmy przy intensywnej reklamie mogg przynies¢

zyski

» po 30 rundzie reklama jest stanowczo zalecana (niezaleznie od jakosci filmu)
« los obchodzi sie taskawie z biedakami ;)
« tytuty filméw w Zaden sposdb nie wptywajg na zyski filméw (jedynie mogg wptywac na

samopoczucie graczy)

« nie jest regula, ze im wiecej pieniedzy wydasz tym lepszy wyprodukujesz film
e gwiazdom tez zdarzajq sie gorsze role

e krytycy s wybredni i czasami dziwnie oceniajq filmy ;)

« komputer nie jest najlepszym wzorem do nasladowania ;)

« warto bra¢ na poczatku kredyt

« gdy mamy zaciggniety kredyt nie warto bra¢ drogich rezyseréw (dobrych)

Dobre rady

dobrze grac z kilkoma graczami komputerowymi, w przypadku gdy nie poéjdzie nam produkcja
filmoéw, a graczowi komputerowemu dobrze sie powodzi, mozna pozyczy¢ sobie od niego nieco
gotdwki (musi byC wiaczona opcja pozyczania gotowki, a takze wylgczona opcja pomijania
komputerowych graczy)

nie warto inwestowac catej gotdwki w film (dobrze miec rezerwe finansowg — chocby w postaci
mozliwego do zaciggniecia kredytu - na wypadek gdyby produkcja sie nie udata)
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Cheat mode

Kody wpisuje sie w oknie gdzie wpisuje sie tytut nowego filmu.

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:
Skutek:
Koszt:

Kod:

Skutek:

Koszt:

%o XXX
Gra zakonczy sie w rundzie xxx

EnableAllActors
Wszyscy aktorzy stajq sie dostepni.

EnableAllDirectors
Wszyscy rezyserzy stajq sie dostepni.

EnableAllCreators
Wszyscy aktorzy oraz rezyserowie stajq sie dostepni.

PayCredit
Sptata kredytu
-2 punkty za kazde 100 000 kredytu sptaconego w ten sposob

IamCheater
Wyswietla wszystkie dostepne kody.

$XXXXXX
Zwiekszenie gotowki o xxxxxx (z przedziatu od 100 000 do 5 000 000)
Za kazde 100 000 zyskane w ten sposob —1 punkt
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