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0. Wstęp

Program „Biznes filmowy” jest grą menadżersko-handlową w której to możesz się wcielić w postać producenta filmowego. Może w niej uczestniczyć od 1 do 6 graczy. Współczynnik radości płynący z gry jest wprost proporcjonalny do ilości graczy, ich poczucia humoru i posiadania pewnych informacji o filmach.

1. Informacje techniczne

1.1 Opis plików

W katalogu gry powinny znajdować się następujący pliki i katalogi:

DANE – katalog zawierający listy aktorów i reżyserów

SAVE – katalog, gdzie są przechowywane stany gry

aktorzy.dat – zestaw standardowych aktorów

rezyser.rez – zestaw standardowych reżyserów

biznes.exe – program główny

ed_akt.exe – baza do tworzeni własnych list aktorów

ed_rez.exe – baza do tworzenia własnych list reżyserów

manual.doc – ta instrukcja (Word 8.0)

manual.txt – ta instrukcja ale w standardowym(?) pliku tekstowym

tips.txt – kilka dobrych rad

Uwaga: W przypadku braku któregoś z w/w plików lub katalogów program może nie działać  poprawnie.

1.2 Wymagania sprzętowe

Komputer klasy PC. Klawiatura, stacja dysków. Zalecany monitor kolorowy. 

1.3 Licencja

Jest to freeware. Czyli program można użytkować bez żadnych dodatkowych opłat. Także dozwolone jest darmowe rozpowszechnianie. Niedozwolone są natomiast żaden zmiany w dokumentacji, kodzie, i ingerencje w pliki (oprócz tworzenia lub modyfikacje plików znajdujących się w katalogu DANE, programami Ed_akt i Ed_rez), bez zgody autora.

2. Obsługa programu

2.1 Uruchomienie programu

Program uruchamia się plikiem Biznes.exe. 

Natychmiast po uruchomieniu programu musimy odpowiedzieć na kilka pytań dociekliwego autora, a mianowicie:

· czy będziemy korzystać ze standardowych list aktorów i reżyserów (jeżeli wybierzemy NIE to będziemy mogli wczytać inne listy, które sami stworzymy przy pomocy programów Ed_akt i Ed_rez)

· czy wczytać starą grę, jeżeli wybierzemy tę opcję wczytujemy wcześniej zapisany stan gry (jeżeli omyłkowo wejdziemy do tej opcji naciskając klawisz esc możemy ją opuścić).

Jeżeli nie zdecydujemy się wczytywać starej gry, program poprosi o podanie liczby graczy (od 1 do 6), a następnie ich imion i stopnia trudności (od 1 najprostszy do 3 najtrudniejszy) jeżeli w pole imię nie wpiszemy nic to zostanie nadane domyślne imię Gracz x – gdzie x będzie numerem gracza. Domyślny poziom graczy  to 2.
Następnie wybieramy czy ma być aktywna opcja pożyczania pieniędzy pomiędzy graczami. Uaktywnienie jej powoduje pojawienie się dodatkowej opcji w menu BANK. Opcja ta pozwala na bezzwrotną pożyczkę pieniędzy któremuś z partnerów. (Zalecana dla początkujących graczy, lub gdy gra kilka osób o różnym doświadczeniu, wówczas jeżeli jeden z graczy jest u progu bankructwa, aby nie rozpoczynać powtórnie rozgrywki, gracze którzy mają nadmiar gotówki mogą dać mu jej część.)

Na koniec mamy możliwość jeszcze raz sprawdzenia poprawności wprowadzonych danych.

2.2 Menu główne

Po rozpoczęciu gry znajdziemy się w menu głównym programu. W górnej części ekranu znajdują się następujące informacje: imię gracza, numer rundy, stan posiadanej gotówki, zaciągnięty kredyt i liczbę punktów zdobytych przez gracza. Poniżej mamy następujące opcje:

Nowy film

Wybierając tą opcję możemy rozpocząć produkcję filmu. Na początku podajemy tytuł filmu. (Może się on składać z max. 40 znaków. W obrębie tytułu można używać standardowych  klawiszy edycji). Następnie przechodzimy do wyboru obsady tzn. wybieramy aktora I i II planowego, reżysera i studio. Wybierając aktorów i reżysera posługujemy się klawiszami kursora (góra-dół), aby przejść na następną/poprzednią stronę wykorzystujemy klawisze prawo/lewo. Wybór potwierdzamy klawiszem enter. W ramce informacyjnej u góry ekrany widzimy, kogo aktualnie wybieramy. Poniżej ramki wyświetlany jest stan aktualnej gotówki. Jeżeli cena jest większa niż stan gotówka, zostanie wyświetlony się odpowiedni komunikat. W każdej chwili można anulować wszelkie wybory naciskając klawisz esc (np. jeżeli wybraliśmy już aktorów, a brakuj nam pieniędzy na studio). Wracamy wówczas do menu głównego.

Kilka rad:

· wysoka cena aktora nie musi oznacza wysokich umiejętności, a może oznaczać  najwyżej popularność

· im lepszy reżyser tym jego gaża jest wyższa,

· produkcja w najlepszych studiach trwa nieco dłużej,

· filmu z kiepskimi ale popularnymi aktorami czasami mogą się zwrócić

Uwaga: Nie można produkować kilku filmów jednocześnie

Top 20


Tutaj mamy możliwość obejrzenia ostatniego notowania listy najbardziej kasowych filmów TOP 20. Naciśnięcie dowolnego klawisza powoduje powrót do menu głównego.

Bilans


Otrzymujemy podstawowe informacje o filmie, a mianowicie: tytuł, noty otrzymane od krytyków, ilość rund od wyprodukowania i rentowność całego przedsięwzięcia (tzn. czy przyniósł zysk). Naciśnięcie dowolnego klawisza powoduje powrót do menu głównego.

Info o filmach


Tu możemy zobaczyć pełne informacje o wybranym filmie: obsada, reżyseria, studio, koszty poniesione, zysk, ocena, ilość rund od wyprodukowania oraz intensywność kampanii reklamowej r. esc – powrót do menu głównego.

Reklama


Jak wiadomo reklama jest dźwignią handlu, więc czasami nawet kiepskie filmy przy dostatecznie ostrej kampanii reklamowej potrafią przynieść zyski. Wybierając tę opcję mamy możliwość zareklamowania aktualnie produkowanego filmu (i tylko jego). Do wyboru mamy kilka rodzajów reklamy charakteryzujących się różną skutecznością i co za tym idzie ceną. Ceny podane są obok nazwy rodzaju reklamy (za jednostkę) natomiast gracz ma możliwość wpływu na intensywność kampanii reklamowej w danym medium. Obsługa następuje klawiszami kursorów, tzn. góra-dół wybór rodzaju reklamy, natomiast prawo-lewo zwiększenie/zmniejszenie intensywności. Klawisz esc powoduje powrót do menu głównego anulując zarazem wszystkie wybory, natomiast enter powoduje zatwierdzenie.


Powyżej 50 rundy powinno się reklamować każdy film.

Uwaga: W danej rundzie do tej opcji można wejść tylko raz.


Reklamuje się film, który jest aktualnie w produkcji

Bank

W banku mamy możliwość wykonania następujących czynności:

Pobranie kredytu

Możemy zaciągnąć kredyt. Minimalna stawka to 100 000, a max 2 000 000. Jego oprocentowanie zależy od poziomu gracza i wynosi odpowiednio 6, 14 i 20% co rundę. Wysokość pożyczki regulujemy klawiszami kursora góra-dół (zmiana o 100 000. ). Esc powrót do menu banku. Enter potwierdzenie pobrania.

Spłata kredytu 

Jak wyżej; dotyczy spłaty zaciągniętego kredytu.

Pożyczka graczom


Ta opcje jest dostępna tylko wówczas,  gdy w grze uczestniczy co najmniej dwóch graczy i została wybrana opcja pożyczania pieniędzy pomiędzy graczami (wybór tej opcji dokonywany jest na początku gry). Pozwala ona na bezzwrotną pożyczkę pieniędzy któremuś z partnerów. (Zalecana dla początkujących graczy, lub gdy gra kilka osób o różnym doświadczeniu, wówczas jeżeli jeden z graczy jest u progu bankructwa, aby nie rozpoczynać powtórnie rozgrywki, gracze którzy mają nadmiar gotówki mogą dać część swoich zasobów pieniężnych potrzebującym (.)


Wybieramy gracza któremu chcemy udzielić pożyczki następnie podajemy kwotę (max 50% swojej gotówki) używając klawiszy kursora. Enter-em potwierdzamy. Esc anulujemy.

esc powoduje powrót do menu głównego

Dysk

 
Odczyt – odczytanie pliku z wcześniej zapisanym stanem gry, lub usunięcie zbędnego save’u

Zapis – zapis aktualnego stanu gry do pliku. Należy podać nazwę pliku (do 8 znaków).

Credits


Tutaj otrzymamy informacje na temat autora gry, jej wersji i daty powstania oraz kilka słów od autora.

Wyjście z programu


Powoduje zakończenie programu i wyjście do systemu operacyjnego. Przedtem mamy możliwość zobaczenia jeszcze krótkiego podsumowania.

Następny gracz/runda


Gdy wszystko już wykonamy wybieramy tą opcję, kolejka przechodzi na kolejnego gracza lub następną rundę. Wówczas dostajemy następujące informacje. 


Wydarzenia



W czasie produkcji mogą nastąpić rożne niespodziewane wydarzenia losowe mające wpływ na produkcję filmu lub finanse gracza.


Filmy w produkcji



Szczegółowe informacje na temat wszystkich filmów, które są aktualnie w produkcji.


Top 20



Lista najbardziej kasowych filmów w tym miesiącu.


Bilans rundy



Zysk jaki przyniosły wszystkie filmy danemu graczowi w danej rundzie.


Co 12 rund zostaje przyznawana nagroda Tomigi za najlepszy film roku. Otrzymanie nagrody oprócz prestiżu przynosi także wzrost popularności danego filmu oraz punkty. Oprócz pieniędzy, które pozwalają kontynuować grę (produkować nowe filmy) gracze zdobywają punkty. Są one przyznawane za filmy (im lepszy film tym więcej punktów), a także zależą od poziomu trudności wybranego przez danego gracza. 

3. Programy dodatkowe

3.1 Ed_akt

Program ten służy do tworzenia dodatkowych list aktorów. Obsługa programu jest podobna do obsługi gry.

Uwaga: Dodatkowe listy należy umieszczać w katalogu DANE

3.2 Ed_rez

Program służy do tworzenia dodatkowych list reżyserów. Obsługa jak wyżej.

Uwaga: Dodatkowe listy należy umieszczać w katalogu DANE

4. Zakończenie

Gdy wybieramy zakończeni gry to otrzymamy krótkie podsumowanie zawierające następujące informacje: imię gracza, liczbę uzyskanych przez danego gracza punktów, liczbę wyprodukowanych filmów, i stan gotówki. Automatyczne zakończenie gry następuje w 200 rundzie. (Ja jednak tego nigdy nie doczekałem)

Życzę przyjemnej zabawy i mnóstwa rewelacyjnych filmów.




Autor: Tomasz Samczuk

Kontakt:

E-mail: tomiga@friko7.onet.pl

Uzupełnienie.


Uzupełnienie to dotyczy najnowszych wersji programu. 

wersja  1.1 (1999-03-04)

Posiada ona nową opcję Info o graczach. Tam możemy uzyskać skrótowe informacje o wszystkich uczestnikach zabawy w każdej chwili.

wersja to 1.2 (1999-04-17)

Ta wersja działa już pod Pentium II i Celeronem. Dodano kilku aktorów.
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